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Oznamenia

Vyhlasenie Federal Communications Commission

Toto zariadenie vyhovuje ¢lanku 15 predpisov FCC. Musi fungovat za tychto dvoch
podmienok:

e Toto zariadenie nesmie sposobovat $kodlivé rusenie.

¢ Toto zariadenie musi absorbovat akékolvek rusenie, vratane ruSenia, ktoré
moze sposobit neziaducu ¢innost zariadenia.
Zariadenie bolo otestované a je v sulade s obmedzeniami pre digitalne zariadenie
triedy B podra ¢asti 15 pravidiel komisie FCC. Tieto limity stanovuju podmienky
ochrany pred Skodlivym ruSenim v obyvanych oblastiach. Toto zariadenie vytvara,
pouziva a méze vyzarovat energiu na radiovych frekvenciach, ktoré pri nevhodnej
inStalacii a pouzivani, ktoré nie je v sulade s pokynmi, méze sposobovat nezelané
ruSenie radiovej komunikacie. Neda sa v8ak zarucit, ze pri konkrétnej inStalacii
nedbjde k ruSeniu. Ak toto zariadenie spdsobuje Skodlivé rusenie radiového
alebo televizneho prijmu, o je mozné zistit zapnutim a vypnutim zariadenia,
pouzivatelovi sa odporuca pokusit sa toto ruSenie napravit jednym alebo viacerymi
nasledujucimi opatreniami:
e Zmente orientaciu alebo polohu prijimacej antény.
e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
e Zapojte zariadenie do inej zasuvky elektrickej siete nez je ta, do ktorej je
zapojeny prijimac.
e Obréatte sa na predajcu alebo skiseného radiového/televizneho technika.
V ramci spinenia suladu s predpismi FCC je potrebné na pripojenie monitora
ku grafickej karte pouzivat tienené kable. Zmeny alebo Upravy, ktoré nie su

/ A\ vyslovne schvalené stranou zodpovednou za sulad, maju za nasledok zrusenie
opravnenia na pouzivanie tohto zariadenia.

Vyhlasenie pre kanadsky Komunikaény urad

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity triedy B pre vyzarovanie radiového
ruchu z digitalnych zariadeni, ako su uvedené v predpisoch o rddiovom rueni
vydanych kanadskym Komunikacnym aradom.

Toto digitalne zariadenie triedy B spifia poziadavky kanadskej normy ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement

sur le matériel brouilleur du Canada.



Informacie tykajilce sa bezpecnosti

Pred instalaciou monitora si pozorne precitajte vSetku dokumentaciu, ktora
bola prilozena.

V ramci prevencie pred rizikom poziaru alebo urazu elektrickym pradom
nevystavujte monitor pésobeniu dazda ani vihka.

Nikdy sa nepokusajte otvorit kryt monitora. V monitore je pritomné nebezpecné
vysoké napétie, ktoré méze spdsobit vazny uraz.

AK je zdroj napéjania poSkodeny, nepoku$ajte sa ho sami opravit. Obrétte sa
na kvalifikovaného servisného technika alebo predajcu.

Pred pouZzitim vyrobku sa uistite, Ci su vietky kdble sprévne zapojeni a Ci nie
su napajacie kable poskodené. Ak zistite nejaké posSkodenie, okamzite sa
obratte na predajcu.

Prie€inky a otvory v zadnej a hornej €asti krytu su urené na vetranie.
Nezakryvaijte tieto otvory. Nikdy nedavajte tento vyrobok do blizkosti
ohrievacov alebo zdrojov tepla, ak nie je zaistené dostato¢né vetranie.

Monitor musi byt napajany takym typom napajania, ktory je uvedeny na Stitku
na vyrobku. Ak si nie ste isti typom napdjania vo vasej doméacnosti, obratte sa
na predajcu alebo na miestnu energeticku spoloénost.

Pouzivajte prislusnu napdjaciu zastrcku, ktora zodpoveda miestnym normam
napajania.

Nepretazujte elektrické zasuvky a predizovacie kable. Pri pretazeni moze dojst
k poziaru alebo urazu elektrickym pradom.

Nevystavujte prachu, vihkosti a nadmernym teplotam. Nedavajte monitor na
miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor poloZte na stabilny podklad.

Pocas burky, pripadne pocas dlhodobého nepouzivania odpojte zariadenie.
Tym ochrénite monitor pred poSkodenim spdsobenym energetickymi vybojmi.
Do otvorov na kryte nedavajte Ziadne predmety ani tam nelejte Ziadne tekutiny.
V ramci zaistenia uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor len s pocitaémi,
ktoré maju prislusné nakonfigurované konektory oznacené ako 100 — 240 V
stried.

Ak mate nejaké technické problémy s monitorom, obratte sa na kvalifikovaného
servisného technika alebo predajcu.

Pri Uprave ovladania hlasitosti (a tiez aj ekvalizéra) na iné nastavenia nez je
stredova poloha sa méze zvysit vystupné napatie v slichadlach a teda hladina
akustického tlaku.

Adaptér sa smie pouzivat len s monitorom, nepouzivajte ho na iny ucel.
Zariadenie pouziva jeden z nasleduijucich zdrojov napajania:
— Vyrobca: Delta Electronics Inc., Model: ADP-40KD BB
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Symbol preciarknutého odpadkového kosa s kolieskami znamena, vyrobok
(elektrické alebo elektronické zariadenie a gombikova batéria obsahujica
olovo) nesmie byt likvidovany spolu s domovym odpadom. Overte si miestne
predpisy tykajuce sa likvidacie elektronickych vyrobkov.

Starostlivost a Cistenie

Pred nadvihnutim alebo zmenou polohy monitora je vhodné odpojit kable
a napajaciu Snuru. Pri nastavovani polohy monitora dodrziavajte spravne
techniky zdvihania. Pri zdvihani alebo prenasani drzte monitor za hrany.

Nezdvihajte obrazovku za stojan ani kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpoijte napajaci kabel. Povrch monitora Gistite
makkou tkaninou, ktora nepusta vliakna. OdoIné Skvrny mozno vycistit
navihéenou handrickou s jemnym Cistiacim prostriedkom.

Necistite prostriedkom obsahujucim alkohol ani riedidlo. Pouzivajte Cistiaci
prostriedok ureny na monitory. Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo
na obrazovku, méze sa dostat do monitora a spdsobit’ Uraz elektrickym
pradom.

Na monitore su normalne nasledujuce priznaky:

V désledku vlastnosti Ziarivkového svetla, mbze obrazovka pri prvotnom
pouziti blikat. Monitor vypnite a opatovne zapnite, aby ste sa uistili, ¢i blikanie
prestalo.

V zavislosti od pouzitého podkladu mdZete badat jemne nerovnomerny jas na
obrazovke.

Ked' sa niekolko hodin na monitore zobrazuje rovnaky obraz, po jeho zmene
sa moze vyskytovat pozostatok predchadzajuceho obrazu. Obrazovka sa
obnovi pomaly, pripadne mdZzete na niekolko hodin vypnut.

Ked obrazovka stmavne alebo blika, pripadne uz vébec nefunguije, obratte
sa na predajcu alebo servisné stredisko so ziadostou o opravu. Neopravuijte
obrazovku sami!

Pravidla pouzivané v tejto prirucke

VAROVANIE: Informé&cie tykajlce sa prevencie pred Urazom pri
vykonavani ulohy.

' UPOZORNENIE: Informé&cie tykajlce sa prevencie pred poskodenim
2\ sucasti pri vykonavani ulohy.

DOLEZITE UPOZORNENIE: Informacie, ktoré MUSIA byt pri
vykondvani Ulohy dodrzané.

POZNAMKA: Tipy a dalsie informécie, ktoré st ndpomocné pri
vykondvani ulohy.

N g



Kde najdete d'alSie informacie

Dalsie informacie a aktualizacie k vyrobku a softvéru najdete na nasleduitcich
miestach.

1.  Webové stranky spoloénosti ASUS
Celosvetova webova stranka spolo¢nosti ASUS poskytuje aktualizované
informacie o hardvérovych a softvérovych produktoch ASUS. Pozrite stranku
http://www.asus.com.

2. Volitelna dokumentécia
K vyrobku moze byt prilozena volitelna dokumentacia, ktord mohol pridat
predajca. Tieto dokumenty nie su sucast Standardného balenia.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacie o vyrobku pre energeticky Stitok
EU

H - ¥ ..
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1.1 Vitajte!

Dakujeme, Ze ste si zakupili LCD monitor ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS poskytuje SirSie, jasnejSie
a kristalovo Cisté zobrazenie a okrem toho je vybaveny funkciami, ktoré vylepSuju
pozeranie.

S tymito funkciami si m6zete vychutnat praktické a lahodné vizualne zazitky, ktoré
vam monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte, ¢i su v baleni nasledujuce polozky:
LCD monitor

Podstavec monitora

Struéna uvodna prirucka
Zarucny list

Napdjaci adaptér

Napajaci kabel

Kéabel DisplayPort (volitelny)
Kabel HDMI (volitelny)

Kabel DVI (Dual Link) (volitelny)
Kéabel zvukovy

AN N N NN AN YN N

Ak je niektora hore uvedena polozka poskodena, pripadne chyba, okamzite sa
R obrétte na svojho predajcu.

LCD monitor ASUS radu VG248QG
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1.3 Predstavenie monitora
1.3.1 Pohl'ad spredu
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1. Tlagidlo = ( 5-smeroveé):
 Otvara ponuku OSD. Sluzi na vyber polozky v ponuke OSD.

e ZvySenie alebo znizenie hodnét alebo presunutie volby nahor/nadol/
dofava/doprava.

e Zobrazuje panel s ponukou vstupu, ked monitor prejde do
pohotovostného rezimu, pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL*
(ZIADNY SIGNAL).

2. Tagidio X
e Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

e Zobrazuje panel s ponukou vstupu, ked monitor prejde do
pohotovostného rezimu, pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL*
(ZIADNY SIGNAL).

o Stladenim a podrzanim po dobu 5 sekund zapina a vypina funkciu Key
Lock (Zamku tlagidiel).

3. Tiagidlo GB:
« Klavesové skratka GamePlus. Posunutim tlaidla = () nahor/nadol

vyberte a stlaéenim tlacidla = () potvrdte potrebnu funkciu.

e Zobrazuje panel s ponukou vstupu, ked monitor prejde do
pohotovostného rezimu, pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL*
(ZIADNY SIGNAL).

1-2 1. kapitola: Predstavenie vyrobku



Tlacidlo EB
¢ Klavesova skratka GameVisual. Tato funkcia obsahuje 7 podfunkcii,
ktoré mdZzete podla potreby vybrat'.
e Zobrazuje panel s ponukou vstupu, ked monitor prejde do
pohotovostného rezimu, pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL*
(ZIADNY SIGNAL).

Tladidlo/indikator napéjania 0]
e Zapina a vypina monitor.
¢ Vyznam farieb indikatora napdjania je uvedeny v tabuflke.

Biela ZAPNUTE

Jantarova Pohotovostny rezim/Ziadny
signal
VYPNUTE | VYPNUTE

1.3.2 Pohl'ad zozadu

8.

o on - Bz o0 R
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: —
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Port vstupu jednosmerného napajania. Do tohto portu sa zapaja napajaci
kébel.

Port DVI (Dual Link). Tento 24-kolikovy port je na pripojenie digitalneho
signalu DVI-D pre PC (osobny pocitac).

Port HDMI. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

DisplayPort. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibiiného s
rozhranim DisplayPort.

Port vstupu zvuku. Tento port sluZi na pripojenie zdroja zvuku na PC
prilozenym zvukovym kéablom.

Konektor na sluchadla. Tento port je k dispozicii len vtedy, ak je pripojeny
kabel rozhrania HDMI/DisplayPort.

Zasuvka na zamok Kensington.
Ovladacie tlacidla.

LCD monitor ASUS radu VG248QG



1.3.3 Funkcia GamePlus

Funkcia GamePlus poskytuje stpravu nastrojov a vytvara lepSie herné prostredie
pre pouzivatefov pri hrani rozli¢nych typov hier. Kriz so Styrmi rozli¢nymi
moznostami vam umozZiuje zvolit’ si tu, ktord najviac zodpoveda hre, ktoru hréte.
Na obrazovke je aj asovac, ktory mdzete umiestnit na favu stranu obrazovky,
takZe méte prehlad o uplynutej dobe hrania. Pocitadlo snimok sa sekundu vam
zase umoziuije vidiet, ako plynulo hra bezi. Funkcia Display Alignment (Zarovnania
obrazovky) zobrazuje Styri zarovnavacie Ciary na Styroch bokoch obrazovky. Sluzi
ako jednoduchy a prakticky nastroj na vyborné zarovnanie viacerych monitorov.

Aktivovanie funkcie GamePlus:

1.  Stlacte klavesovu skratku GamePlus.

2. Posunte tlaidlo = () nadol/nahor, ¢im vyberate spomedzi rozli¢nych
funkcii.

3. Stladenim tiagidla = () alebo posunutim tlacidla = () doprava
potvrdite zvolend funkciu a posunutim tladidla = () nahor/nadol
prechadzate nastaveniami. Posunutim tlagidla = () dofava prejdete
naspét, vypnete a ukoncite.

4.  Zvyraznite pozadované nastavenie a stlacenim tlacidla = () ho
aktivujte. Stlacenim tlacidla X funkeiu deaktivujete.

Hlavna ponuka funkcie Crosshair (Kriz) funkcie Timer (Casovag) funkcie
GamePlus GamePlus GamePlus

€D GamePlus €D GamePlus €D GamePlus

Crosshair
(Practice Mode)

FPS

FPS Counter

Display Alignment

NEXT BACK/EXIT BACK/EXIT NEXT BACK/EXIT

1. kapitola: Predstavenie vyrobku




1.3.4

Funkcia GameVisual

Funkcia GameVisual vdm umoZznuje pohodine zvolit spomedzi rozli¢nych rezimov

obrazu.

Aktivovanie funkcie GameVisual:

Opakovanym stlacenim klavesovej skratky GameVisual vyberte.

7

Scenery Mode (Rezim Scenéria): Toto je najlepSia volba pre fotografie
scenérii zobrazované pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

Racing Mode (Rezim Preteky): Toto je najlepSia volba pre hranie
pretekarskych hier pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepsia volba pre sledovanie
filmov pomocou technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepSia volba pre hranie
hier typu Stratégia v redlnom ¢ase (RTS)/Hra na hdrinov (RPG) pomocou
technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepSia volba pre hranie hier typu
Strielacka z pohladu prvej osoby pomocou technoldgie inteligentného
obrazu GameVisual™.

sRGB Mode (Rezim sRGB): Toto je najlepsia volba pre zobrazovanie
fotografii a obrazkov z pocitacov.

User Mode (Vlastny rezim): Dalsie polozky sa daju nastavit v ponuke
Color (Farba).

* V Racing mode (Rezime Preteky) sa nedaju konfigurovat nasledujuce
funkcie: Saturation (Nasytenie), Skin Tone (Tén pokozky), Sharpness
(Ostrost), ASCR.

*  V sRGB mode (ReZime sRGB) sa nedaju konfigurovat nasledujuce
funkcie: Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Saturation (Nasytenie),
Color Temp. (Teplota farieb), Skin Tone (Tén pokozky), Sharpness
(Ostrost), ASCR.

LCD monitor ASUS radu VG248QG
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2.1 Montaz ramena/podstavca monitora

MontaZ podstavca monitora:

1. Monitor mate poloZeny na stole obrazovkou nadol.

2.  Pripojte podstavec k ramenu. Zaistite, aby zapadka na ramene sadla do drazky
na podstavci.

3. Uchytte podstavec k ramenu zatiahnutim vstavanej skrutky.

/’i\ Odporu¢ame zakryt povrch stola makkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

LCD monitor ASUS radu VG248QG 2-1



2-2

2.2 Nastavenie monitora

¢ Na optimalne pozeranie odpori¢ame, aby ste sa na monitor pozreli spredu,

potom nastavte monitor do takého uhla, ktory je pre vas najpohodinejsi.

e Ked menite uhol monitora, podrzte ho za stojan, aby monitor nahodou

nespadol.

¢ Odport¢any nastavovany uhol je +33° aZ -5° (pre sklon)/+90° aZ -90° (pre

otacanie)/+130 mm (pre nastavenie vysky)/90° (pre orientaciu na vysku).

£ £130mm

—1_

gou""»— ..... e e 90°

/ Je normélne, Ze sa monitor trochu trasie, ked nastavujete uhol pozerania.

Otocenie monitora

Vytiahnite monitor do najvysSej polohy.
Naklorite monitor do maximalneho uhla.
3. Otacajte monitorom do potrebného uhla.

504337

LI

/ Je normélne, Ze sa monitor trochu trasie, ked nastavujete uhol pozerania.

2. kapitola: InStalacia



2.3 Odpojenie ramena (kvoli montazi na
nastenny drziak VESA)

Odpojitelné rameno/podstavec tohto monitora je Specidlne navrhnuté pre nastenny
drziak VESA.

Odpojenie ramena/podstavca:

Monitor mate polozeny na stole obrazovkou nadol.

Odstrante gumy zo Styroch otvorov na skrutku. (Obrazok 1)

Odpojte podstavec (Obrazok 2).

Skrutkovacom odskrutkuite skrutku na kibe (Obrazok 3), potom kib odpojte.

H o=

(Obrazok 2)

(Obrazok 3)

/. \ Odporu¢ame zakryt povrch stola makkou Iatkou, aby sa monitor neposkodil.
\

LCD monitor ASUS radu VG248QG 2-3
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2.4 Zapojenie kablov

Pripojte kable podla nasledujucich pokynov:

\VAWA':)

¢ Pripojenie napajacieho kabla:
a. Zapojte poriadne napajaci adaptér do vstupu jednosmerného napéatia.

b.  Zapojte jeden koniec napajacieho kabla do napajacieho adaptéra a
druhy koniec do elekirickej zasuvky.

e Pripojenie kabla rozhrania DisplayPort/DVI/HDMI:

a. Zapojte jeden koniec kabla rozhrania DisplayPort/DVI/HDMI do portu
DisplayPort/DVI/HDMI na monitore.

b.  Zapojte druhy koniec kabla rozhrania DisplayPort/DVI/HDMI do portu
DisplayPort/DVI/HDMI na pocitaci.

c. Zatiahnite dve skrutky, ktoré zaistuju konektor DVI.

¢ Pripojenie zvukového kabla: Zapojte jeden koniec zvukového kabla do portu
vstupu zvuku na monitore, druhy koniec zapojte do portu vystupu zvuku na
pocitaci.

¢ Pouzivanie sliuchadiel: Ked je vedeny signal cez rozhranie HDMI alebo
DisplayPort, zapojte zastr¢kovy koniec do konektora sltichadiel na monitore.

2.5 Zapnutie monitora

Stlacte tlagidlo napéjania (). Umiestnenie tlagidia napajania najdete na strane 1-2.
Indikator napajania (') sa rozsvieti nabielo, & znamend, ze je monitor ZAPNUTY.

2. kapitola: InStalacia
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3.1 OSD (Ponuka na obrazovke)

3.1.1 Ako prekonfigurovat’

ASUS G-SYNC Compatible VG248
O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

GameVisual

Scenery Mode
cing Mode
Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
SRGB Mode

User Mode

1. Stladenim tlagidla = () aktivujte ponuku OSD.

2. Postvanim tiagidla = () nahor/nadol prechadzate funkciami. Zvyraznite

pozadovanu funkciu a stlacenim tladidla = ( ) ju aktivujte. Ak ma

vybrana funkcia podponuku, opatovnym posunutim tladidla = () nahor/
nadol prechadzate funkciami v podponuke. Zvyraznite pozadovanu funkciu v
podponuke a stladenim tlagidla = () alebo posunutim tlagidla = ()
doprava ju aktivujte.

3. Posunutim tlagidla = () nahor/nadol zmenite nastavenie vybranej
funkcie.

4. Ak chcete ulozZit a zavriet ponuku OSD , stlacte tlacidlo X alebo posuvajte
= () opakovane dolava, kym ponuka OSD nezmizne. Ak chcete nastavit
dalSie funkcie, opakujte kroky 1-3.

3.1.2 Predstavenie funkcii v ponuke OSD

1. GameVisual

GameVisual

ASUS G-SYNC Compatible VG248
O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Scenery Mode
Racing Mode
Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
SRGB Mode

User Mode

Pozrite ¢ast ,1.3.4 Funkcia GameVisual“.

LCD monitor ASUS radu VG248QG
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Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

V tejto funkcii mézete nastavit' uroven filtrovania modrého svetla.

f i ASUS G-SYNC Compatible VG248
Blue Light Filter O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Level 0

Level 1

Level 2

Level 0 (Uroveri 0): Ziadna zmena.

Level 1 -4 (Urovei 1 - 4): Cim vy&8ia droveri, tym menej modrého
svetla sa rozptyluje. Ked je funkcia Blue Light Filter (Filter modrého
svetla) aktivovana, automaticky sa importuju predvolené nastavenia
Racing Mode (Rezim Preteky). Od Urovne 1 po Uroven 3 sa da funkcia
Brightness (Jas) konfigurovat. Uroveri 4 je optimalizované nastavenie. Je
v sulade s certifikdtom TUV redukcia modrého svetla. Funkcia Brightness
(Jas) sa neda konfigurovat.

/ Ak chcete zmiernit Unavu zraku, pozrite nasledujuce:

e Pridhdej praci by sa mali pouzivatelia obas pozerat’ inam. Odporuca
sa davat si kratke prestavky (najmenej 5 minut) zhruba po 1 hodine
nepretrzitej prace na pocitaci. Kratke a €asté prestavky su ucinnejsie nez
jedna dihSia prestavka.

e Ak chcete minimalizovat Unavu zraku a vysusanie o¢i, mali by ste sa
pravidelne pozriet na predmety, ktoré su dalej.

e Cvicenie o¢i pomaha znizit Unavu zraku. Tieto cviCenia ¢asto opakujte. Ak
Unava zraku pretrvava, obratte sa na lekara. Cvi¢enie oéi: (1) Opakovane
sa pozerajte hore a dole. (2) Pomaly zatvarajte o€i. (3) Pozerajte do
uhlopriecky.

¢ Vysokoenergetické modré svetlo méze spdsobit’ inavu zraku a AMD
(Vekom podmienend makulérna degeneréacia). Blue light Filter (Filter
modrého svetla) znizi az o 70% (max.) Skodlivé modré svetlo a poméha
pri prevencii pred CVS (Syndrém pocitaéového videnia).
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4.

Color (Farby)

V tejto ponuke nastavte pozadované farby.

ASUS G-SYNC Compatible VG248
Color I RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Brightness
Contrast
Saturation

Color Temp.

Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

Saturation (Nasytenie): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

Color Temp. (Teplota farieb): Obsahuje 4 rezimy — Cool (Chladné),
Normal (Normalne), Warm (Teplé) a User Mode (Pouzivatelsky rezim).
Skin Tone (Odtien pokozky): Obsahuije tri rezimy farieb — Reddish
(Cervenkaste), Natural (Prirodzené) a Yellowish (Zltkasté).

Smart View: Poskytuje lepsiu kvalitu zobrazenia pod velkym
zobrazovacim uhlom.

Image (Obraz)
V tejto ponuke sa nastavuju polozky tykajuce sa obrazu.

ASUS G-SYNC Compatible VG248
O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Trace Free

Sharpness (Ostrost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
Trace Free: Nastavenie doby odozvy monitora.

Aspect Control (Ovladanie pomeru stran): Nastavenie pomeru stran na
Uplny, 4:3, 1:1 alebo OverScan.

4:3 je k dispozicii len vtedy, ak je zdroj vstupu vo forméte 4:3. Pomer 1:1
nie je k dispozicii, ak je funkcia Adaptive-Sync (DP) / Variable Refresh Rate
zapnuta. OverScan je k dispozicii len vetdy, ak je zdroj vstupu HDMI.

LCD monitor ASUS radu VG248QG
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e VividPixel: VylepSuje hrany zobrazeného obrazu a na obrazovke
vygeneruje obrazy vo vysokej kvalite.

e ASCR: Zapnutie a vypnutie funkcie ASCR (Inteligentny pomer kontrastu
ASUS).

e Adaptive-Sync (DP) / Variable Refresh Rate (Len HDMI): Umozriuje
na grafickom zdroji podporujucom funkciu Adaptive-Sync (DP) / Variable
Refresh Rate* dynamické nastavenie obnovovacej frekvencie zalozené
na frekvencii snimok typického obsahu pre uc¢inny vykon a virtuélnu
aktualizaciu obrazu s nizkou latenciou bez zasekavania.

najprv vypnite funkciu ELMB.

*Adaptive-Sync (DP) / Variable Refresh Rate mozno aktivovat len v
rozsahu (DisplayPort) 48 Hz az 165 Hz/ (port HDMI) 48 Hz az 144 Hz.
* Informacie o podporvanych graickych procesoroch a minimalnych
poziadavkach na systém PC a ovladace vam poskytnu vyrobcovia
grafickych procesorov.

/ Ak chcete aktivovat funkciu Adaptive-Sync (DP) / Variable Refresh Rate,

Pretaktovanie méze potencialne spdsobit znizenie kvality obrazu. Ak

chcete takéto ucinky obmedzit, odpojte kabel DisplayPort, prejdite do
nastavenia zobrazenia monitora a skuste to znova s bezpeénejSou Max.
frekvenciou obnovovania (144 Hz).

e ELMB: Zapnutie a vypnutie funkcie ELMB (Extreme Low Motion Blur).
Tato funkcia je k dispozicii, ak je obnovovacia frekvencia nastavena na
hodnotu 85 HZ, 100 Hz alebo 120 Hz.

% Ak chcete aktivovat funkciu ELMB, najprv vypnite funkciu Adaptive-Sync
- (DP) / Variable Refresh Rate.

5.  Sound (Zvuk)
V tejto ponuke sa nastavuju polozky tykajuce sa zvuku.

Sound ASUS G-SYNC Compatible VG248

O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Volume
Mute
Source

¢ Volume (Hlasitost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
e Mute (Stimit): Zapina a vypina zvuk monitora.

e Source (Zdroj): Tu sa rozhoduje, z ktorého zdroja vychadza zvuk
monitora.
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6. Input Select (Vyber vstupu)
V tejto funkcii mozete vybrat’ pozadovany zdroj vstupu.

ASUS G-SYNC Compatible VG248
O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Input Select

pvI
HDMI

DisplayPort

7. System Setup (Nastavenie systému)

Umoznuje nastavit systém.

ASUS G-SYNC Compatible VG248
System Setup O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

GameVisual Demo Mode
ECO Mode
0SD Setup

Language

Key Lock

Information
Power Indicator
Power Key Lock

All Reset

e GameVisual Demo Mode: Aktivovanie rezimu ukdzky pre funkciu
GameVisual.

e ECO Mode: Znizuje spotrebu energie.
e OSD Setup (Nastavenie OSD):
*  Upravuje ¢asovy limit zobrazovania ponuky OSD od 10 do 120
sekund.
*  Povolenie alebo zakazanie funkcie DDC/CI.
*  Upravuje pozadie ponuky OSD od nepriehladnej po priehfadnd.
e Language (Jazyk): Na vyber je 21 jazykov: angli¢tina, francuzstina,
nemdéina, talian¢ina, Spaniel€ina, holand¢ina, portugalcina, rustina,
Cestina, chorvatéina, polstina, rumunéina, madarcina, turectina,
zjednodusena ¢instina, tradi¢na ¢instina, japoncina, kérej¢ina, thaj¢ina,
indonézstina, perzstina.
¢ Key Lock (Uzamknutie tlacidiel): Ak chcete vypnut vSetky tlacidla
funkcif. Stlagenim tlaidla X po dobu viac nez 5 sekund zrusite funkciu
uzamknutia tlacidiel.

e Information (Informacie): Zobrazuje informacie o monitore.
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¢ Power Indicator (Indikator napajania): Zapnutie a vypnutie LED
indikatora napajania.

¢ Power Key Lock (Uzamknutie tlac¢idla napajania): Povolenie alebo
zakazanie tlacidla napajania.

¢ All Reset (Obnovit vSetko): Ak vyberiete moznost ,Yes" (Ano), obnovite
predvolené nastavenia.

8. MyFavorite

Nacitanie a ulozenie vSetkych nastaveni monitora.

. ASUS G-SYNC Compatible VG248
MyFavorite O RacingMode HDMI 1080p 60Hz

Setting 1
Setting 2

Setting 3
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3.2 Prehl'ad technickych udajov

Typ obrazovky
Velkost obrazovky
Maximalne rozliSenie
Odstup pixelov

Jas (typicky)

Pomer kontrastu (typicky)
Pomer kontrastu (max.)

Zobrazovaci uhol (vodorovne/
zvisle) CR>10

Pocet zobrazovanych farieb
Cas odozvy

Vyber teploty farieb
Analdégovy vstup
Digitalny vstup
Konektor na slichadla
Vstup zvuku
Reproduktor (zabudovany)
Port USB 3.0

Farby

LED indikator napajania
Skion

Natocenie

Nastavenie vysky
Nastenny drziak VESA
Zamok typu Kensington
Menovité napatie

Spotreba energie

Teplota (prevadzkova)
Teplota (mimoprevadzkova)
Rozmery (S x V x H)

Hmotnost' (priblizna)

LCD monitor ASUS radu VG248QG

TFT LCD

24 palca (16:9, 61 cm) Sirokouhla obrazovka

1920 x 1080

0,276 mm x 0,276 mm

350 cd/m?

1000:1

100000000:1 (s aktivovanou funkciou ASCR)

170°/160°

16,7 M

1 ms (zo sivej na sivu), 0,5 ms (zo sivej na sivu,
minimum)

4 teploty farieb

Nie

1x HDMI, 1x DisplayPort v1.2, 1x DVI (Dual Link)

Ano

Ano

2 x 2 W stereo, RMS

Nie

Cierna

Biela (zapnuté)/Jantarova (pohotovostny rezim)

+33°~ -5

+90°~ -90°

130 mm

100 x 100 mm
Ano

Striedavé: 100 - 240 V
jednosmer.: 19V, 2,1 A (sietfovy napéajaci adaptér)

Zapnuté: < 40 W, pohotovostny rezim: < 0,5 W,
vypnuté: < 0,3 W

0°Caz40°C

-20°C az +60°C

561 x 489 x 211 mm (najvyssie)
561 x 359 x 211 mm (najnizSie)
562 x 329 x 50 mm (bez stojana)
664 x 415 x 221 mm (obal)

5,2 kg (netto); 2,7 kg (bez stojana); 7,7 kg (brutto)
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Podpora viacerych jazykov 21 jazykov (anglictina, francuzstina, nemcina,
talian¢ina, $paniel€ina, holandcina, portugalcina,
rustina, ¢estina, chorvatcina, polstina, rumuncina,
madarcina, turectina, zjednodusena ¢instina,
tradiéna ¢instina, japoncina, korejcina, thajcina,
indonézstina, perzstina)

Prislusenstvo Kabel DisplayPort (volitelny), kabel HDMI cable
(volitefny), kabel DVI (Dual-Link) (volitelny), kabel
zvukovy, napajaci adaptér, napajaci kabel, struéna
Uvodna prirucka, zarucny list

Sulad a normy UL/cUL, CB, CE, ErP, FCC, CU, RCM, VCCI,
RoHS, J-MOSS, WEEE, Windows 7 & 8.1 & 10
WHQL, MEPS, PSE, UkrSEPRO, TUV-Flicker
Free, TUV-Low Blue Light, ICES-3, PC Recycle,
KC, KCC, E Standby, CCC, CEL

*Technické udaje sa m6zu zmenit bez predchadzajiceho oznamenia.
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3.3 Vonkajsie rozmery
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3.4 Riesenie problémov (Najcastejsie
otazky)

Problém Mozné rieSenie

LED indikator napajania nie je * Stlagenim tlagidla & skontrolujte, ¢i je
ZAPNUTY monitor ZAPNUTY.
* Skontrolujte, ¢i je napdjaci kabel spravne
pripojeny k monitoru a elektrickej zasuvke.
LED indikator napajania svieti jantarovo, | ¢ Skontrolujte, ¢i si monitor aj pocita¢
ale na obrazovke nie je Ziadny obraz ZAPNUTE.
o Uistite sa, €i je signalny kabel spravne
pripojeny k monitoru a poéitacu.
 Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i
nie je ziadny kolik zohnuty.
* Pripojte k po€itaCu iny dostupny monitor,
aby ste sa uistili, ¢i pocita¢ funguje spravne.

Obraz na obrazovke je prili§ svetly * Upravte nastavenia poloziek Contrast

alebo prili§ tmavy (Kontrast) a Brightness (Jas) pomocou
ponuky OSD.

Obraz na obrazovke sa vini, pripadne o Uistite sa, ¢i je signalny kabel spravne

su v obraze vinovité vzory pripojeny k monitoru a pocitacu.

¢ Premiestnite elektrické zariadenia, ktoré
mobzu spbsobovat elektrické ruSenie.

Obraz na obrazovke ma nespravne * Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i
farby (biela nie je biela) nie je ziadny kolik zohnuty.
* Pouzite funkciu All Reset (Obnovit vSetko) v
ponuke OSD.

* Upravte nastavenia farieb R/G/B, pripadne
pomocou ponuky OSD vyberte poloZku
Color Temperature (Teplotu farieb).
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3.5 Podporovany prevadzkovy rezim

Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia Vodorovne
640x350 70Hz 31,469KHz
640x350 85Hz 37,861KHz
640x480 60Hz 31,469KHz
640x480 67Hz 35KHz
640x480 75Hz 37,5KHz
640x480 85Hz 43,269KHz
720x400 70Hz 31,469KHz
720x400 85Hz 37,927KHz
800x600 56Hz 35,156KHz
800x600 60Hz 37,897KHz
800x600 72Hz 48,077KHz
800x600 75Hz 46,875KHz
800x600 85Hz 53,674KHz
832x624 75Hz 49,725KHz
848x480 60Hz 31,02KHz
1024x768 60Hz 48,363KHz
1024x768 70Hz 56,476KHz
1024x768 75Hz 60,023KHz

1024x768 85Hz 68,677KHz
1152x864 75Hz 67,5KHz
1280x720 60Hz 44,444KHz
1280x720 60Hz 44,772KHz
1280x720 75Hz 56,456KHz
1280x768 60Hz 47,396KHz
1280x800 60Hz 49,306KHz
1280x800 60Hz 49,702KHz
1280x800 75Hz 62,795KHz
1280x960 60Hz 60KHz
1280x1024 60Hz 63,981KHz
1280x1024 75Hz 79,976KHz
1366x768 60Hz 47,712KHz
1440x900 60Hz 55,469KHz
1440x900 60Hz 55,935KHz
1440x900 75Hz 70,635KHz
1680x1050 60Hz 64,674KHz
1680x1050 60Hz 65,29KHz

LCD monitor ASUS radu VG248QG
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Frekvencia rozliSenia Obnovovacia Vodorovne

frekvencia
1920x1080 60Hz 66,587KHz
1920x1080 60Hz 67,5KHz
1920x1080* (DVI/DP/HDMI) 85Hz 95,43KHz
1920x1080* (DVI/DP/HDMI) 100Hz 113,3KHz
1920x1080* (DVI/DP/HDMI) 120Hz 137,2KHz
1920x1080** (DVI/DP) 144Hz 158,11KHz
1920x1080** (DP) 165Hz 192,79KHz
1920x1080** (HDMI) 144Hz 161,28KHz
640x480P (HDMI) 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
720x480P (HDMI) 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
720x576P (HDMI) 50Hz 31,25KHz
1280x720P (HDMI) 50Hz 37,5KHz
1280x720P (HDMI) 59,94/60Hz 44,955KHZz/45KHz
1440x480P (HDMI) 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
1440x576P (HDMI) 50Hz 31,25KHz
1920x1080P (HDMI) 50Hz 56,25KHz
1920x1080P (HDMI) 59,94/60Hz 67,433KHz/67,5KHz

Poznamka: Ak chcete aktivovat' funkciu ELMB, musite vybrat jedno z ¢asovani ,,*“ a pri vybere
jedného z ¢asovani ,,**“ sa uistite, Ze pouzivate graficku kartu s kompatibilnym GPU.
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